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	Bottone: 
	TITOLO LABORATORIO: Digital Humanities
	IN BREVE: Introduzione alle Digital Humanities con particolare attenzione agli aspetti testuali. Dopo aver tracciato un breve profilo storico della disciplina, verranno presi in esame alcuni strumenti e saranno illustrati i principi della strutturazione dei dati e della codifica del testo attraverso linguaggi di mark-up. Si rifletterà infine su cosa sia un’edizione digitale e cosa la differenzi da un’edizione tradizionale.
	ATTIVITÀ PRATICHE: Durante il laboratorio verranno anzitutto concretamente mostrati alcuni strumenti basilari che possono risultare utili in una ricerca (Google Libri, Google Scholar, Internet Archive, database di testi classici, programmi di OCR), per arrivare da ultimo a marcare in prima persona con il linguaggio XML-TEI una breve porzione testuale.

	NOME DOCENTE: Lorenzo Di Simone
Studente galileiano laureando magistrale in Lettere classiche 
	RIFERIMENTO SOCIAL SITO: www.alumniscuolagalileiana.it
	DURATA: 4 ore
	LOCATION: Presso le scuole richiedenti
	MATERIALI: LIM o proiettore e possibilmente un computer per ogni gruppo di studenti
	TARGET: Scuola Secondaria di 1° e 2° Grado
	COMPETENZE CHIAVE OSSERVABILI: Competenza nr 3-5-7 della Raccomandazione del Consiglio Europeo del 22/5/18 sull’apprendimento permanente. 
N.B. Nel caso in cui il laboratorio venga realizzato con studenti delle scuole superiori la competenza core ai fini orientativi è il numero 3.


