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Lego WeDo 1.0-2.0, Lego Spike Essential - La Robotica Educativa

IN BREVE

La robotica educativa, permette oggi, nei vari ordini e gradi di scuola di progettare
percorsi di didattica innovativa dove si pone I'allievo al centro del percorso
apprendimento/insegnamento. L’introduzione della robotica come strumento didattico
consente di migliorare I'insegnamento e I’'apprendimento diventa un mezzo per valorizzare

le capacita dello studente; crea ambienti di apprendimento fortemente inclusivi, valorizza
le eccellenze, motiva e crea stimoli nuovi.

ATTIVITA PRATICHE

La robotica educativa permette inoltre lo sviluppo delle soft skills (capacita di lavorare in
gruppo, problem solving, pensiero computazionale, auto efficacia, gestione di un
progetto).

Sara presentato il Lego WeDo e Spike e sara indicato il modo in cui é possibile utilizzare
questo strumento nella didattica quotidiana e nelle varie discipline.

* Presentazione di Lego WeDo & Lego Spike e tutti i suoi componenti

* |Installazione Software Lego Wedo & Lego Spike

* Interfaccia utente e componenti

e Esempi programmazione

¢ Qualche spunto pratico per l'utilizzo a scuola

NOME DOCENTE RIFERIMENTO SOCIAL/SITO

Michele Lunardon www.lunacom.net

DURATA

Unico incontro di 3 ore consecutive per LOCATION

classe Presso le scuole richiedenti
MATERIALI

PC-Notebook s.0. Windows 7-10-11 (Lego WeDo 1.0

pud essere utilizzato solo via USB) Notebook, TARGET

Chromebook e Tablet per utilizzare Lego WeDo 2.0 . . N N N
e Lego Spike (si possono utilizzare tramite Scuola Primaria - CLASSI 3" - 4" - 5

Bluetooth) ACADEMY puo fornire per la durata del
laboratorio: 12 KIT Lego WeDO 1.0 e/o 12 KIT Lego
Spike Essential

COMPETENZE CHIAVE OSSERVABILI

Competenze nr 3-4-5-7 della Raccomandazione del Consiglio Europeo del 22/5/18
sull’apprendimento permanente.

N.B. Nel caso in cui il laboratorio venga realizzato con studenti delle scuole superiori la
competenza core ai fini orientativi & la numero 4.

INFO POINT

7 CONFARTIGIANATO IMPRESE VICENZA PER ISCRIVERTI
Area Capitale Umano - tel. 0444.168305/383 COMPILA IL QUESTIONARIO

t:  capitaleumano@confartigianatovicenza.it



mailto:capitaleumano@confartigianatovicenza.it
https://www.confartigianatovicenza.it/ufficio-scuola/
https://forms.gle/TRhtpbEa1wzejnVG8
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