
 

        

 

  

In breve  Gli studenti, a coppie, collaboreranno alla creazione guidata di una storia sulla piattaforma educativa  
“Delightex” (ex CoSpaces), costruendo l’ambientazione, inserendo i personaggi e programmando le loro interazioni  
tramite coding a blocchi.  
Il risultato finale potrà essere condiviso e sarà visualizzabile sia in classe successivamente sia eventualmente a casa 
dai 
partecipanti previa condivisione.  

 

Attività pratiche Utilizzo di uno storyboard, costruzione di un’ambientazione in un ambiente tridimensionale, programmazione a 
blocchi, scrittura di semplici dialoghi e di una breve storia. 

 

Durata del laboratorio 8 ore  
 

Location Presso la scuola richiedente - entro 40 km da Bassano del Grappa 
 

Materiali LIM o schermo interattivo, un portatile/chromebook/Ipad e mouse ogni coppia di studenti 
 

Target classi 3^, 4^ e 5^ di scuola primaria 

Competenze Chiave Osservabili Competenze nr 3-4-5-7 della Raccomandazione del Consiglio Europeo del 22/5/18 sull’apprendimento permanente. N.B. Nel 
caso in cui il laboratorio venga realizzato con studenti delle scuole superiori la competenza core ai fini orientativi è la numero 
4. 
 

 Titolo del Laboratorio Storytelling con Delightex  
  
Area Digitale 
 
Nome del Docente Formatori di Fiber S.r.l.  
 
Riferimento Social o sito www.fiberspace.io  

 


